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PRIBEH

Lidstvo dlouhou dobu mohlo cestovat jen na mofi a na zemi.
Pak ale nejchytfej$i mozky vychodni Evropy piidly s novou
technologii: vzducholodémi. Tito parou pohdnéni giganti

se zacali volné prohdnét po nebesich a pomahat pfi rozvoji
jednotlivych impérii.

Jak roky plynuly, ukézalo se, Ze ani jedna z frakci nedokaze
povstat nad ostatni. Ve snaze snizit napéti a podpofit mir
se zacali vladci Evropy kazdy rok setkdvat, aby hledali resili
vzéjemné neshody.

Toto rozsifeni pridava k Scythe dva moduly, které mohou
byt hrény dohromady nebo samostatné pfi libovolném
poctu hrdca s jinymi rozsifenimi Scythe nebo bez nich. Tyto
moduly nabizi dalsi strategické moznosti, které hra¢i mohou
a nemusi vyuzit. Za¢inajicim hra¢im doporucujeme hrat
nejprve bez rozsireni a zapojit ho az pozdéji.




 KOMPONENTY

Da

1 pravidla 8 dilky konce hry

Tfigurek vzducholodi
1plastovych podstavei




MODUL VZDUCHOLODE

Vzducholodé jsou novy typ jednotek, které jsou
velmi odlisné od postav, mechi a délnikd. Na rozdil
od téchto jednotek vzducholodé nikdy nekontroluji
uzemi. Vzducholodé se pohybuji pomoci akce
Pohyb, neomezuiji je feky ani jezera. Kazdou hru maji
vSechny vzducholodé ndhodné vybranou kombinaci
vlastnosti, kterd je stejna pro vSechny hrace.

PRIPRAVA

1. Kazdy hrac si vezme figurku vzducholodi své barvy
a polozi ji na svou zakladnu.

2. Zamichejte (kazdy zvlast) oba typy dilkd
vzducholodi. Ndhodné vyberte jeden pasivni
(zeleny) a jeden utocny (Cerveny). Tyto dilky
umistéte na hraci desku vedle balicku karet
Setkani. Vzducholodé vsech hract maji béhem hry
obé tyto vlastnosti.

[ BOUNTY

KONTROLA UZEMI

Vzducholodé nikdy nekontroluji Uzemi, mohou
se tedy volné pohybovat na jakékoliv izemi (i to
ovladané souperem)

UTRACENI SUROVIN: Vzducholodé nemohou

kontrolovat izemi. Pokud tedy nekontrolujete tzemi
jinym zplsobem, nemuzete utracet ty suroviny, na
kterych se vzducholod nachazi.

KONEC HRY - KONTROLA UZEMi: Pokud je

vzducholod' na konci hry sama na Uzemi, toto Uzemi
se nepocitd do vasich kontrolovanych uzemi (a
nepocitaji se do néj ani suroviny, které na ném lezi).




DOPRAVA SURDVIN A DELNIKD

Kazdy utocny dilek vzducholodi na sobé ma
uvedenou schopnost pfendset az 2 délniky, nebo az 3
suroviny (ne ale oboje najednou). Tato schopnost plati
vzdy, i kdyz zrovna text dilku jinak nevyuzivate.

Tento princip funguje stejné jako u ostatnich
jednotkek, které mohou prenaset suroviny (nebo
jako mechové délniky): pred, béhem a po pohybu,
vzdy jako soucdst akce Pohyb. Jediny rozdil je v
tom, Ze zetony nebo figurky pokladate na figurku
vzducholodé.

PREPRAVA SURDVIN:

Suroviny na vzducholodi
zGstévaji pod vasi kontrolou
dokud je neutratite nebo se
nerozhodnete je odlozZit na
Uzemi (coz mlzete udélat kdykoliv béhem pohybu
vzducholodi.) Suroviny na palubé vzducholodi se
pocitaji pfi zavérecném bodovani.

PRESUNY DELNIKU: DéInik ve vzducholodit

nezajistuje kontrolu nad
uzemim, kde je vzducholod
—takovyto délnici nemohou
produkovat. S délniky ve
vzducholodi navic nemuze
interagovat soupet.

PRESUN DELNIKU: Délniky smite vylozit pouze na
Uzemi, ktera nejsou kontrolana neprateli.

PRESUN DELNIKU A SUROVIN: DéInik prevéazeny
vzducholodi nemize na vzducholod's sebou vzit
zadné suroviny.

ALBION (SVOLAVANI): Albion miiZe pouzit

dovednost Svolavani jen na Uzemi (s délnikem nebo
Vlajkou). Délnik pfitom musi byt na zemi, ne na
vzducholodi.

POKROCILA VARIANTA

Namisto toho, aby viechny vzducholodé méli stejné
dveé schopnosti, rozdejte kazdému hraci 1 atoc¢ny a
jeden pasivni dilek. Tato kombinace jsou schopnosti
hracovi vzducholodi. Tuto variantu nedoporucujeme
ve hrach 4 a vice hrac, je totiz slozité sledovat kdo
ma jakké schopnosti.



POHYB

Stejné jako ostatni jednotky v Scythe i vzducholodé se
pohybuji v ramci akce Pohyb. Stadi ji tedy vybrat a poté
vzducholod'vybrat jako jednu z jednotek, kterymi budete
hybat.

ZAKLADNI PRAVIDLA DOSAH
DOSAH: Pfi pohybu se vzducholodi s A

ni mUzete pohnout o tolik zemi, jako

je uvedeno v pravém hornim rohu

dilku s pasivni schopnosti (“dosah”

je cislo, které urcuje o kolik poli se m{ize pohnout).
Nezapomente, Ze v Scythe plati pravidlo, Ze jedna
jednotka musi Uplné dokoncit svij pohyb nez se
zacne hybat dalsi jednotka.

JEZERA A REKY: Vzducholodé nejsou pfi svém pohybu
fekami a jezery nijak omezeny.

POHYB NA NEPRATELI KONTROLOVANYCH UZEMiCH:
Vzducholodé se mohou libovolné pohybovat po
vSech uzemich (i téch ovladanych soupeiem).

VICE VZDUCHOLODI NA JEDNOM UZEMi: Na jednom
uzemi muze byt libovolny pocet vzducholodi.

SCHOPNOSTI MECH0: Vzducholodé neziskavaji
schopnosti mechd, nejsou to ani mechy, ani postavy.

OBSAZENE/NEOBSAZENE: Tytot terminy se objevuji

na vice dilcich vzducholodi. Vztahuji k (ne)pfitomnosti
jednotek. Pokud je na uzemi alespon 1 jednotka
(déInik, mech, postava), pak je povazovano za
“obsazené”.

KARTA TOVARNY: Pokud pohybujete se vzducholodiv
ramci akce na karté Tovarny, je dosah vasi vzducholodé
pro tento pohyb zvysen o +1.

ZAKLADNA: Vzducholodé nesmi vstoupit na zakladnu.

TUNELY A DOLY: Vzducholodé nemohou pfi pohybu
vyuzivat doly ani tunely.

B0J: Vzducholod' na tzemi, na kterém se bojuje,
nezvysuje pocet bojovych karet, které muzete pri boji
pouzit.

PASTI: Vzducholodé ignoruji/nespoustéji Pasti
(mechanism z rozsiteni Invaders from Afar).

BLITZKRIEG: Tato agresivni schopnost umoziuje

spustit boj mezi 2 vzducholodémi. Vitéz ziska hvézdu
jako pfi béZzném boji. Toto je jediny pfipad, kdy se
mohou vzducholodé stdhnout (ostatni jednotky se v
tomto pfipadé nezapojuji do boje ani nestahuiji).




MODUL KONCE HRY

Tento modul méni zpUsob, jakym

hra Scythe kon¢i. Pokud hrajete > ® @

s timto modulem, ignorujte MISSION POSSIBLE
standardni pravidla pro konec hry et
(kdy hra kon¢iihned po umisténi A N
v 77 v s Aitera player has placed 6 stars, each other
Sestéi hvézdy). Namisto toho P st

vyberete jeden z dilkd konce hry,
ktery rozhoduje kdy hra skonci.

PRIPRAVA: Zamichejte dilky konce
hry, jeden z nich ndhodné vyberte,
prectéte ho nahlas a polozte ho
vedle Stupnice Uspécht. Tento konec hry plati pro
vSechny hrace.

HVEZDY: Né&které z dilki konce hry umoznuji hracim
umistovat hvézdy na dilky, na karty ukoll apod. Ty se
také pocitaji do celkového poctu Sesti hvézd jako by
byli na Stupnici ispécht. Nikdy nesmite umistit vice
jak 6 hvézd. Je ale mozné, Ze 6 hvézd umisti béhem hry
vice hracua.

HRANI AKCI KVOLI MINCIM: Toto pravidlo existuje i

v zakladni verzi, v rdmci toho modulu je ale jesté vice
uplatnitelné. | kdyz “dokon¢ite” dolni akci (napfiklad
nasadite vSechny 4 mechy), stdle mGzete v dalSich
tazich vyuzivat tuto akci k ziskavani minci tim, ze
obvyklym zplsobem zahrajete (vyberete ji a zaplatite
jeji cenu). Zadnouakci ve svém tahu nesmite zahrat vice
nez jednou.

POZNAMKA: MoZna ¢asem Zzjistite, Ze nékteré typy

konct hry vasi herni skupiné vyhovuji vice nez jiné.V
takovém pfipadé si mizete vzdy vybrat ten konec hry,
ktery se vam libi a nemusite je losovat ndhodné.



OPRAVY A VARIANTY

Hru Scythe muze vylepsit nékolik drobnych oprav a
doporuceni, se kterymi jste se zatim nemuseli setkat.
Vice informaci najdete na webu Stonemaier Games
(stonemaiergames.com/games/scythe/fag-scythe/), zde
je uvedeno to nejdllezitéjsi:

VYNUCENE STAZENI DELNIKD: Prvni dvé véty v pravém

sloupci na strané 11 pravidel zakladni hry (Pohyb na
soupefem ovladané uzemi/ovlddané délniky) by méla
znit,“Pokud vase postava nebo mech vstoupi na izemi
ovladané soupefovymi délniky (a ne jinymi jednotkami),
jeji pohyb zde kondi (i kdyz ma schopnost se jesté
pohnout). Kazdy se soupefovych délnikli se okamzité
vraci na jeho zakladnu, na misté ale ponechdvaiji veskeré
suroviny”.

Toto znéni vyjadiuje pGvodni zamér, ktery hraci
umoznuje z Uzemi vyhnat jednou jednotkou vechny
souperovi délniky a druhou jednotkou pak pres néj projit
dale.

PLNENI KARET § UKOLY: Obyjevili se nejasnosti ohledné

poradi krok(, v jakych Ize v hracové tahu splnit tkol.
Zpravidla to nehraje roli, ale u nékterych ukol to muiize
mit vliv. Nové znéni tedy je: “Kartu se spInénym ukolem
smite odhalit béhem svého tahu pred zahajenim nebo
po skonceni horni nebo dolni akce!” Jednoduse fe¢eno,
nesmite Ukol splnit uprostied akce.

RUSVET: Mozna jste si vaimli, Ze Rusvétska frakce je velmi
silnd. Nase rozsahlé testovani to sice neukazalo, ale vase
zkusenosti mohou byt jiné. Pokud chcete, mlzete Rusvét
omezit tak, ze jeho schopnost opakovat stejnou akci
nepovolite pro kartu Tovarny (zejména ve hre 2-3 hracd,
kde hraci odehraji vysoky pocet Setkani). Rusvétska frakce
by také nikdy neméla hrat s Primyslovou deskou hrace.

PORADI HRAEU: Bonusy, které hraci dostavaji na zacatku

hry se odviji od dvou faktor( (které maiji oba jen velmi
maly dopad na vysledek hry): Zaprvé, poradi hracd.
Zadruhé, data z testovani hry pfi vyvoji. Tedy i pokud je
deska hrace ¢.6 druha v poradi po sméru hodinovych
rucicek, stale byla jedna ze slabsich pfi testovani. Celkové
maji pocatecni bonusy jen maly vliv. Ale pokud to vasi
herni skupiné vyhovuje, rozdavejte hracské desky po
sméru hodinovych rucicek.




CHCETE SE PODIVAT NA INSTRUKTAZNi VIDEO?
Najdete ho na stonemaiergames.com/games/scythe/
videos

CHCETE PRAVIDLA V JINYCH JAZYCICH?

Pravidla a ndvody v desitkach jazyk jsou ke stazeni na
stonemaiergames.com/games/scythe/rules-and-print-
play
MATE OTAZKU BEHEM HRANi?

Tweetnéte ji na @stonemaiergames s hashtagem
#scythe, napiste ji do Scythe Facebookové skupiny nebo
se ptejte na serveru BoardGameGeek

CHYBI VE HRE DiLY?
Pozadejte o né na stonemaiergames.com/replacement-
parts

CHCETE SLYSET 0 DALSICH PROJEKTECH STONEMAIER
GAMES?
Pfihlaste se do emailového mésicniku
stonemaiergames.com/e-newsletter
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